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花蓮地區家中節肢動物教案設計競賽 

【教學活動設計表】 

設計者 
姓名 

黃遠光 服務學校 花蓮縣吉安鄉稻香國民小學 

教案主題 何「趣」何「蟲」？ 

實施年級 國小高年級 教學時數 共 2 節， 80分鐘 

領域 
科目 

自然科學領域 

教學理念 

本課程以第三學習階段的自然科學領域為基礎，以符合十二年國教素養導向

的架構進行設計，結合「家中節肢動物」的主題更加凸顯「在生活及情境中整合

活用、實踐力行」的原則，在教學過程中也跨足數學、國語領域的知識，觀察活

動可以視學生程度提及「倍數」、「比例尺」的概念，學習單寫作時，也能引導學

生善用抒情、議論的寫作技巧完成動人的獨白，同時也融入新課綱教育議題，包

含「環境議題」與「資訊議題」，前者強調尊重生命、人與生態之關係，後者則

呼應「數位學習精進計畫」，使用了多元的軟硬體設備進行授課，不僅希望能作

為「生生用平板」的具體方案進行分享，更期盼學生可以在課程當中獲得無限的

驚奇、喜悅與收穫。 

學習重點 

學

習 
內

容 

INb-Ⅲ-6 動物的形態特徵與行為相關，

動物身體的構造不同 有不同的運動方

式。 
INd-Ⅲ-5 生物體接受環境刺激會產生適

當的反應，並自動調節生理作用以維持恆

定。 
INd-Ⅲ-6 生物種類具有多樣性；生物生

存的環境亦具有多樣性。 
INe-Ⅲ-11 動物有覓食、生殖、保護、訊

息傳遞以及社會性的行為。 
教學目標 

1、 認知 
1-1 了解居家節肢動物

的身體構造。 
1-2 了解居家節肢動物

的生存方式。 
1-3 了解居家節肢動物

的多樣性。 
1-4 了解人與家中環境

對居家節肢動物的影

響。 
1-5 了解動物權利宣

言。 
 
2、 情意 
2-1 樂於分享居家節肢

動物的知識。 
2-2 培養尊重生命之精

學

習 
表

現 

pa-Ⅲ-2 能從（所得的）資訊或數據，形

成解釋、發現新知、獲知因果關係、解決

問題或是發現新的問題。並能將自己的探

究結果和他人的結果（例如：來自同學）

比較對照，檢查相近探究是否有相近的結

果。 
tr-Ⅲ-1 能將自己及他人所觀察、記錄的
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自然現象與習得的知識互相連結，察覺彼

此間的關係，並提出自己的想法及知道與

他人的差異。 
pe-Ⅲ-2 能正確安全操作適合學習階段的

物品、器材儀器、科技設備及資源。能進

行客觀的質性觀察或數值量測並詳實記

錄。 
pa-Ⅲ-1 能分析比較、製作圖表、運用簡

單數學等方法，整理已有的資訊或數據。 

神。 
3、 技能 
3-1 利用網路查找節肢

動物資訊。 
3-2 摘要與分析居家節

肢動物間的異同。 
3-3 透過資訊科技分享

學習成果。 
3-4 操作設備觀察居家

節肢動物的特徵與行

為。 

議題融入

實質內涵 

環 E2 覺知生命的美與價值，關懷動、植物生命。 
環 E5 覺知人類的生活型態其他生物與生態系的衝擊。 
資 E6 認識與使用資訊科技以表達想法。 
資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。 

教學方法 

 
一、 概念為本探究教學 

讓學生透過「投入、聚焦、調查、組織、通則、遷移」的步驟，討論並了解

動物為了生存，會發展出適合的器官、習性。首先藉由動物的特寫讓學生投入課

程，再聚焦動物生存的各個面向，以組別為單位透過載具進行調查，經由師生的

討論將資料重新組織，進而推導出動物因應不同因素而演化出不同生存方式的通

則，最後將此概念從生活出發，遷移至浩瀚無窮的動物世界。 

二、 桌上型 VR 結合翻轉教學 
翻轉教學可以使學生學習及老師授課更加彈性，學生能在學習過程中培養自

律學習的能力，並透過交流獲得屬於自己的知識（黃政傑，2014），本課程在第

二堂課前指派學習作業，以桌上型 VR 的展場環景圖作為自學教材，藉此突破時

間與空間的限制，學生可在課餘時間完成教師指派之任務，經由 WSQ 學習單的

問題引導，在第二節課便能針對學生的回饋進行討論，再結合前一堂課的知識，

於本節課完成「蟲的獨白」學習單，將所學的知識做加深加廣的應用，以達成更

高層次的學習目標。 

三、 角色扮演教學法 
角色扮演教學模式對於學習者情感探索、價值澄清、解決問題及溝通的能

力、態度上具有幫助（鍾瑞國、陳鎮潦，2011），本課程的學習單「蟲的獨白」

即是希望學生以居家節肢動物的角度出發，闡述希望延續生命、與人類和平共處

的願景，並在師生互動下逐漸樹立起友善環境、尊重生命的價值觀。 
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教學目標 教學活動流程 
教學

時間 
教學資源 

 
 
 
 
 
 
 
 

1-1 

【第一節 「蟲」哪裡來？】 
一、引起動機 
（一）教師展示各類動物的身體部位：請小組猜測照片的

主人是哪一隻節肢動物，並說明各組猜測的理由。 
教師說明：漫威電影中的蟻人縮小之後看到截然不同的

世界，大家想樣一下，當我們跟蟻人一樣變小後，家中

的節肢動物看起來會長怎樣呢？ 
教師提問：猜猜看，這個部位（頭、身體、足、口器）

是哪一隻節肢動物的，為什麼？ 
（可特別說明「節肢動物」與「昆蟲」的定義，為何本

課程使用「節肢動物」一詞，而非使用「昆蟲」。） 

 
 
8min 

 
 
Padlet 
 
 
 
 
 

PPT 

 
1-2 
1-4 
3-1 
3-3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1-3 
1-4 
2-1 
3-2 

二、發展活動 
（一）提供各組節肢動物影片：讓學生了解動物的生存方

式、身體特徵等，並在 Padlet 上張貼新的帖子。 
教師說明：每組認領一個介紹影片，請組員在看完影片

後，於相對應的帖子下「添加評論」，包含： 
1. 運動方式 
2. 覓食 
3. 如何適應環境 
4. 如何保護自己 
5. 社會行為 
6. 如何繁殖 
（教師可依照慣例協助學生分工，若資訊不足，可以

自行上網用關鍵字搜尋。） 
（二）小組發表及教師統整：將節肢動物的異同進行整理

及比較。 
教師提問：透過今天的討論與整理，你有發現什麼嗎？ 
學生擬答：在家中生存的節肢動物為了適應不同環境，

會發展不同的樣子、生活習性。 

 
20min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6min 

 
Padlet-活動一 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Padlet-活動一 
 

 
1-2 
1-3 
1-4 
3-2 

 

三、綜合活動 
（一）歸納總結通則：分析居家節肢動物的生活習性。 
教師提問：你們覺得哪些動物有共通點，讓牠們都生活

在我們的家中。 
學生擬答：蛾蚋和衣蛾喜歡潮濕悶熱的環境、螞蟻與蟑

螂吃人類的食物、衣蛾與衣魚吃人類的物品…… 

 
6min 

 
Padlet-活動一 
 
 
 
 

https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
https://docs.google.com/presentation/d/1wXa9GzgKEMgFgmYEsLUjRYsqNJBcEozO/edit?usp=sharing&ouid=111483551897642539266&rtpof=true&sd=true
https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
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教學目標 教學活動流程 
教學

時間 
教學資源 

1-5 
2-2 

（二）回家作業：在居家節肢動物展場環景圖當中找到教

師指定閱讀的內容，包含： 
1. 世界動物權利宣言。 
2. 害蟲、益蟲的定義。 
3. 捕捉的方法。 
4. 防治的方法。 
5. 危害。 
（授課教師可依據想要強調的重點自行替換成場內

其他展覽主題。） 
【第一節課結束】 

Padlet-活動二 
、居家節肢動物

展覽環景圖 

 
1-4 
1-5 
2-2 
3-1 
3-3 

【第二節 「蟲」心所欲】 
一、引起動機 
（一）觀覽心得分享：依據學生在 Padlet 上的留言進行討

論。 
1. 你覺得「動物權利宣言」哪一條最值得向別人倡

導？ 
2. 家中什麼動物對你來說是「益蟲」、「害蟲」？ 
3. 有什麼方法可以吸引或捕捉牠們？ 
4. 家中有曾經採取什麼防治措施嗎？ 
5. 你有曾經因為牠們而染上什麼病症嗎？ 
6. 你還有什麼想了解的嗎？ 
（授課教師可依據想要強調的重點自行替換成不同

問題。） 
（二）動物權利宣言：再次說明尊重動物生命的重要性，

並秉持此精神至本節活動中，乃至於課後。 

 
5min 

 

 
Padlet-活動二 
 

 

 
1-1 
3-4 

 
 
 
 
 
 
 

二、發展活動 
（一）節肢動物寫生拍攝：教師示範使用放大設備，觀察

節肢動物並拍攝。 
教師說明：延續上一節「猜猜我是誰」活動，我們一起

來觀察這些節肢動物的樣子，並為牠們拍攝照片，如果

想進一步了解未知動物的訊息，可以使用 Google 智慧

鏡頭拍攝並上網搜尋。 
教師說明：觀察活體時要小心不要傷害到牠們，觀察完

就將牠們放生。觀察標本時，除了小心以外，內心還要

感恩牠們的犧牲，讓我們可以學到寶貴的知識。 

 
5min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

平板、放大設備

（手機夾式放

大 鏡 、 顯 微

鏡）、居家節肢

動物的活體/標
本、Google 智

慧鏡頭。 
 
 

https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
http://web2.nmns.edu.tw/Exhibits/107/dobug/360/
http://web2.nmns.edu.tw/Exhibits/107/dobug/360/
https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
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教學目標 教學活動流程 
教學

時間 
教學資源 

 
 

3-1 
3-3 

（宜強調尊重生命的概念，若有需要，可以引用「大

體老師」為例，讓學生了解研究的精神。） 
（二）蟲的獨白：以節肢動物的角度，設計自我介紹，以

及希望與人如何相處的獨白，內容如下： 
1. 照片圖片（可實際拍攝、上網搜尋、繪製）。 
2. 名稱。 

教師說明：請使用「居家節肢動物」進行創作。 
3. 年齡（讓學生了解動物的生命長度）。 

教師說明：要留意這隻蟲可以活多久、經過多久

才會變成成蟲。 
4. 綽號（學生對於該動物的第一印象）。 
5. 成長過程（讓學生了解成長歷程）。 
6. 興趣（讓學生了解動物的習性）。 
7. 期望與人類的相處方式（落實「動物權利宣言」

的精神）。 
（學習單可印紙本，或使用 Jamboard 讓學生協作。） 
教師說明：請想像你是一隻蟲，你要如何向人類介紹

自己、如何說服人類與你和平共處呢？ 

 
 
20min 

 
 
Jamboard/學習

單（附件一）、

Padlet-活動三 
 

 
2-1 
3-3 

 
2-1 

三、綜合活動 
（一）作品分享：邀請學生分享創作並由教師領導討論。 
教師說明：請扮演你所撰寫的蟲，和大家自我介紹並感

性的唸出獨白。 
（二）回家作業：將學習歷程的 QRcode 帶回家，與家人

分享居家節肢動物的知識。 
【第二節課結束】 

 
10min 

 
Padlet-活動三 

 
  

https://jamboard.google.com/d/16ipEIUhm5r5355WQC0EmmLxZIj4dHJ2-hky5XDcqn3A/edit?usp=share_link
https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
https://padlet.com/aabbccddeew/2cu33av355ibld46
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教學成果 

一、 Padlet 分組探究成果 
▼米象組 ▼蚊子組 ▼蟑螂組 

   

▼蛾蚋組  ▼衣蛾組 
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教學成果 

▼衣魚組   

   

 

二、 蟲的獨白 
▼蟑螂的獨白 ▼蟑螂的獨白 
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教學成果 

▼蚊子的獨白 ▼米象的獨白 

  

 

三、 教學照片 
▼請學生掃 QRcode 進到 Padlet 介面 ▼活動「猜猜看我是誰」 

  

▼學生使用平板進行探究 ▼學生使用平板觀看 360°環景圖 
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教學成果 

▼教師使用夾式放大鏡進行投影 ▼學生用顯微鏡觀察標本 

 

 
 

 

教學反思與建議 

一、 結合生活情境，有效引起學習動機 
原本對應的課文內容多使用陸海空等大型動物為例，此次教學因為舉例動物多為

家中常見的生物，甚至在校園中也能發現，學生很容易引起共鳴，對於已知或未知的

節肢動物都表現出極其好期的表現，因此建議可做為該單元的加深加廣教學。 

二、 師生需具備軟硬體操作的知能 
本課程使用諸多軟硬體設備，常發生意想不到的狀況（網頁無法載入、APP 閃

退……），因此教師需在第一時間為學生排除技術性問題，避免學生因此而錯失學習

動機，對於新接觸的軟體介面，教師需要為學生搭建鷹架，用最簡易的方式讓他們參

與課程，學生也需要熟悉帳密輸入的基本能力，才能快速登入各平台與應用程式。 

三、 教師需引導學生的探究過程 
因為使用平板進行資料蒐集與撰寫的原因，學生探究時會習慣將資料未經整理便

複製貼上，教師需要提前強調摘要、列點的重要性，另外，在針對不同節肢動物進行

探究時，負責蚊子的組別搜尋「蚊子保護自己的方式」便會出現許多防蚊的方法，與

預期目標不同，教師需在此時介入並適度修正任務要求。 

四、 教學內容與設備的精進 
在授課前，未留意節肢動物的壽命大多沒有超過一年，因此在「蟲的獨白」學習
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教學反思與建議 

單中，原先設定的「今年___歲」修正為「現在___大」，請學生填入幾個月或幾天大。

在觀察活動的部分，可以視經費多寡，購入放大倍率不同的夾式放大鏡供學生自行操

作，也可以自行購買電子顯微鏡，便能透過投影呈現更好的放大效果供學生一同觀覽。 
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附件一、蟲的獨白 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

使用說明：針對圖片點選「右鍵 > 另存成圖片」，即可自行列印紙本學習單，若欲

使用 Jamboard，請依下列步驟完成設定： 

1. 在 Google 雲端中新建 Jamboard 檔案。 

2. 點選「(左上角)設定背景 > 圖片 > 選擇(已下載至本機的此圖)」。 

3. 點選「(右上角)共用 > 一般存取權設為(知道連結的任何人) > 角色設為(編輯

者)」。 

4. 複製 Jamboard 網址給學生即可供大家協作。 
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